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的灵活性。尤其在高斯核参数的影响下，更能体现

出算法的鲁棒性。这说明，采用ICA&SVM方法的虹
膜识别不仅能有效地获取虹膜独立元特征，而且提

高了识别性能。 

5  结 束 语 
通过本文的实验比较，ICA&SVM的虹膜识别方

法降低了特征空间的维数，并取得了很好的正确识

别率，较相异度函数和最近特征线方法有明显的提

高。这说明，在独立成分空间中可以用更低维数、

更有效的特征来表示虹膜的细节特征。由于各独立

成分之间具有高阶独立性，所以得到的分类器具有

很强的泛化性能，对合法身份有良好的识别能力。 
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