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【摘要】处理器核的异构性、运行时负载和任务间依赖关系，是影响异构MPSoC任务调度算法性能的关键因素。该文提

出了一种负载感知的异构MPSoC任务调度算法，在满足任务间依赖关系的前提下，根据计算开销和通信负载将待调度任务集

划分为任务子集。在考虑处理器核负载状态的基础上，通过赋权二部图最大权匹配，将任务子集调度到适载的处理器核上运

行，提高了待调度任务集总执行效率。仿真实验结果表明，该算法有效降低了任务集的调度长度，提高了处理器核的利用率。 
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Abstract  The performance of task scheduling algorithm on heterogeneous MPSoC is affected by 
heterogeneous cores, run-time load and tasks dependencies. A novel load-aware task scheduling algorithm is 
proposed on heterogeneous MPSoC, which divides task-set into task-subsets based on tasks dependencies, 
computation overhead and communication overhead. In considering the core’s load state, task-subsets are 
dispatched to appropriate cores by maximum weight matching of weighted bipartite graph, which improves the 
overall efficiency of task-set. Simulation results show that the proposed algorithm can reduce the length of task-set 
scheduling and improve the utilization of cores. 
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片上多核处理器MPSoC(multi-processor system- 
on-chip)把多个处理核心集成到一个芯片中，通过这

些处理核心的并行工作提高系统性能，以满足日益

增长的功能及性能需求[1]。其中，异构MPSoC中的

处理器核心具有不同结构、地位、功耗及运算能力，

大幅度增强了信息处理能力。在实际应用中，任务调

度算法的优劣直接影响异构MPSoC系统的利用率[2]，

是被广泛关注的研究热点。 
目前，针对复杂任务的调度技术主要有随机搜

索调度技术和启发式调度技术[3-4]。随机搜索调度技

术如遗传算法[5-6]、模拟退火算法[7]等，随着任务数

和核数量的增加，搜索开销和计算复杂度呈非线性

增长，收敛速度急剧下降。而启发式调度技术因设

计简单且能够获得较好的次优解，获得更多研究者

的青睐，涌现出大量研究成果，如：对任务进行分

簇的边消除算法[8]；为了减小通信依赖而对前驱任

务进行复制的任务复制算法[9]；根据任务属性构造

任务列表以依次调度任务的 早截止时间优先算

法[10]、关键路径算法[11]、优先级调度算法[12]等。但

是在任务间依赖关系复杂、异构处理器核性能差异

较大的情况下，以上算法灵活性较差，且存在处理

器负载不均的问题。为此，研究人员在考虑核异构
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性的基础上，应用启发式调度技术以获得更好的调

度性能。HEFT(heterogeneous earliest-finish-time)算
法[13]将EDF算法应用于异构环境，是异构环境下很

多其他调度模型的基础，但缺乏处理系统过载的能

力。文献[14]提出的PLTSF(probably lag time shortest 
first)算法，通过复制fork节点将具有复杂依赖关系的

任务转化为多个相互独立的并行任务树，再动态地

计算任务树优先级，根据优先级将任务分配到处理

器核上，但该算法每次只选择一个任务进行映射，

效率较低。 
本文提出了一种具备负载感知能力的异构

MPSoC 任 务 调 度 算 法 LATS(load-aware task 
scheduling)，依据任务计算开销和任务间通信负载，

将具有依赖关系的任务集划分为并行任务子集，在

考虑处理器核负载状态的前提下，根据赋权二部图

的 大权匹配将多个任务子集优化调度到适载处理

器核上，提高了待调度任务集的总执行效率。仿真

实验及结果表明，本文提出的算法在负载感知的基

础上，有效降低了任务集的调度长度，提高了处理

器核利用率。 

1  系统模型 
定义  1  异构 MPSoC 环境是一个 4 元组

(Core,Speed,Cap,Que)E = 。 
1) { }0 1 -1Core= Core ,Core , ,CoreN 是具有 N 个

处理器核的片上系统， 2N≥ 。 
2) { }0 1 1Speed , , , NS S S −= 是处理器核运算速

率的集合，处理器核的运算速率是由主频、流水线、

缓存等因素共同决定，为简化模型，本文使用 iS 刻

画第 i个核的运算速率。  
3) { }0 1 1Cap , , , NC C C −= 是处理器核存储能力

的集合， iC 表示第 i个核总存储容量。 
4) { }0 1 1Que , , , NQ Q Q −= 是处理器核维护的等

待队列的集合， iQ 表示第 i个核所维护的等待队列，

| |iQ 表示Corei上排队等待执行的任务数。   

定义 2  待调度的任务集可表示为 DAG 图， 
(( , ), ,TS)DAG T R= C 。 

1) { }0 1 1, , , nT T T T −= 是任务节点集合， 1n≥ 。

iT对应任务集中的一个任务。 
2) { }0 1 1, , , nR r r r −= 是任务权重集合，ir表示任

务 iT的计算开销， ir R+∈ 。 
3) C 是任务间通信权重矩阵， ,i jc 表示任务 iT

到 jT 的通信负载， , 0i jc ≥ ；若 , 0i jc = 表示任务 iT与

jT 没有依赖关系。  

4) TS为虚拟起始节点，TS的计算开销为 0，
TS到其直接后续的通信负载为 0。  

如图 1 所示，该 DAG 图表示了 n个任务的计算

开销，任务间依赖关系和通信负载。后续任务需要

使用其所有直接前驱任务的输出结果或占用的系统

资源，因此，后续任务要等其所有直接前驱任务都

执行结束后，才能开始被调度执行。 
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图1  任务集DAG图示 

2  负载感知异构MPSoC任务调度算法 
2.1  任务子集划分 

为了充分利用MPSoC丰富的计算资源，LATS
算法在任务子集划分阶段以尽量降低任务间通信负

载为目标，将含有n个任务的任务集划分为m个并行

任务子集。 
任务直接前驱所在的集合称为前驱任务子集，

任务的 大前驱开销 MaxPredCost( )iT 是当前任务

iT的所有前驱任务子集的开销与通信负载之和的

大值。 
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(1) 
式中， pred( )j iT T∈ 表示任务 jT 是 iT 的直接前驱；

Task j是 jT 所在的前驱任务子集； Taski iT ∈ 表示 iT

已经被划分到任务子集Task i 中。 
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LATS 任务子集划分算法如图 2 所示。 
1) 按任务节点索引值递增的顺序遍历所有节

点。任务节点索引值定义为： 
0   pred( )

Index( )
1 max(Index( ))   pred( )

i
i

j j i

T
T

T T T
= ∅⎧⎪= ⎨ + ∈⎪⎩

 

2) 如果 iT 的直接前驱为 TS ，则 iT 单独形成任

务子集Task i 。  
开始

标记任务节点下
标，i=0  步骤1)

Ti的直接

前驱是否

为TS？

Yes

No

Yes

Yes

No

No

Ti单独形成任务子

集{Ti}  步骤2)

Ti加入前驱任务集

步骤3)

Ti加入前驱任务集

步骤4)

任务下标加1

删除冗余任务子集

步骤6)

结束

Ti加入具有MaxPredCost的前

驱任务集； 小化Ti的
MaxPredCost  步骤5)

Ti是否只

有一个直接

前驱？

Ti的所有直接

前驱是否在同一

任务子集？

是否遍历完

所有任务？

No

Yes

 
图2  任务子集划分流程图 

3) 如果 iT 的直接前驱不为 TS ，且 iT 只有一个

直接前驱 jT ，则直接将 iT 加入 jT 所在任务子集

Task j，形成新的任务集Task i ，若已经遍历了 jT 的

所有直接后续，删除冗余任务子集Task j。 

4) 如果 iT 的直接前驱不为 TS ，且 iT 的多个直

接前驱都在同一个任务子集Task j中，则直接将 iT加

入Task j，并将Task j重命名为Task i 。 

5) 如果 iT 的直接前驱不为 TS ，且 iT 的多个直

接前驱分属于 p个不同的任务子集，此时 Taski iT ∉ ， 
根 据 式 (1) ， 计 算 iT 的 大 前 驱 开 销

MaxPredCost( )iT ，并选取具有 大前驱开销的直接

前驱 jT 所在的任务集Task j 加入，形成新的任务子

集 Task i ，若已经遍历了 jT 的所有直接后续，删除

冗 余 任 务 集 Task j ； 将 iT 划 分 到 Task i 后 ， 

Taski iT ∈ ，重新计算 大前驱开销，对于剩余的 p−1
个前驱任务子集，若其中某个前驱任务子集Taskh合
并到 Task i 中能减小 iT 的 大前驱开销，即：

min imize(MaxPredCost( ))iT ，则合并Taskh到Task i
中，否则不合并。 

6) 若已遍历完所有任务，则在生成的任务子集

中删除冗余集合：若任务子集Task i 包含于Task j，

则删除Task i ；否则转到步骤 2)。 

2.2  负载感知调度 
在异构MPSoC环境下，每个处理器核的计算速

率和当前负载都是不相同且在随时变化的，负载感

知调度综合考虑当前处理器核的负载、处理器核运

算速率、任务间通信负载和任务计算开销等多个方

面的因素，将划分好的任务子集在运行时环境下动

态地映射到合适的处理器核。 
Corei的负载状态通过LSi 表示，分为超载、适

载两种状态。核的负载状态需要在每次调度开始之

前进行一次更新。 
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式中， hreshold (0,1)T ∈ 表示核负载阈值，可根据应用

场景设定； LS 0i = 表示 Corei 处于超载状态，即
| | 1

hreshold
0

/
iQ

k i
k

r C T
−

=
∑ ≥ ，此时不能再向Corei分配任务，

而应当选择向适载状态LS 1i = 的核分配任务子集。 
待分配任务子集到处理器核的映射关系可表示

为赋权二部图 (Task,Core, )G E= ，Task 顶点集对应

待分配的任务子集 0 1 1{Task ,Task , ,Task }m− ；Core
顶点集对应当前处于适载状态的处理器核的集合

{Core ,Core , ,Core }i j k ；E为Task 集合中的顶点到
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Core集合中的顶点的边，表示任务子集和处理器核

的映射关系，边的权重定义为： 

, | | 1 |Task | 1

0 0

j i

j
i j Q

k k
k k

S
w

r r
− −

= =

=

+∑ ∑
          (3) 

式中，

| | 1

0

jQ

k
k

r
−

=
∑ 表示 Core j 上负载任务的计算开销；

|Task | 1

0

i

k
k

r
−

=
∑ 表示Task i 中所有任务的计算开销。于是，

负载感知调度即在赋权二部图G中寻找覆盖顶点集

合Task 的 大权匹配。 
MPSoC 相较于多处理器系统和分布式系统，其

核间通信速率大大提升，处理器核采用计算与传输

重叠模式工作，即处理器核能够在运行任务的同时

发送/接收数据，因此，在 MPSoC 环境下核间通信

已不是影响处理器核执行效率的主要因素。 

在赋权二部图G的顶点集 Task CoreV = ∪ 上确定一

个函数 L， L满足以下条件：  
,(Task ) (Core )

Task Task, Core Core
i j i j

i j

L L w+

∀ ∈ ∀ ∈

≥
 

则称 L 为图 G 的一个顶点标号。 (Task )iL 或

(Core )jL 称为顶点Task i 或顶点Core j 的一个标号。

如： 
,Core Core

j j

(Task ) max ( )      Task Task

L(Core )=0      Core Core
j

i i j iL w
∈

= ∈⎧⎪
⎨

∈⎪⎩
 

就是图G的一个顶点标号。令 

{ },Task Core | (Task ) (Core )L i j i j i jE L L w= + =  

则具有边集 LE 的G 的生成子图称为对应于顶点标

号 L的等价子图，记为 LG 。 

基于赋权二部图 大权匹配的负载感知调度如

图3所示。  

开始

更新负载状态，生成赋权

二部图G (1)

M是否覆盖Task
顶点集？(3)

在G的等价子图GL中选

大匹配M (2)

是否分配完所有

任务子集？(6)

结束

Task中未被M覆盖的任意顶

点x构成集合X，集合Y为
空集

图GL中Y是否

为X的邻集？(4)

形成顶点标号 且

且 代替L

在X邻集中任意选取不属于

集合Y的顶点y

y是否被匹配

M覆盖？  (5)

选择GL中任意可增长路

P加入M

将y加入Y，将M下与y配对

的点z加入X

Yes

No

Yes

No

Yes

No

Yes

No

L′
L′

 
图3  负载感知调度流程图 

为了得到一个覆盖Task 顶点的权 大的匹配，

以下分情况讨论： 
1) 根据式(2)更新处理器核负载状态，选择处于

适载状态的处理器核 {Core ,Core , ,Core }i j k 作为

Core顶点集， | Core | N≤ ；按照任务子集下标递增

的 顺 序 ， 在 未 处 理 的 m′ 个 任 务 子 集 选 出

{ }min | Core |,m′ 个，并将选出的任务子集作为Task
顶点集 | Task | m≤ ，根据式(3)计算边权重，生成赋

权二部图G。 
2) 给出G的任意顶点标号 L，求出 LG ，在 LG
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中以Task i 的下标递增的顺序，选一个 大匹配M 。 
3) 若M 覆盖了Task 顶点集中的所有顶点， LG

就是G的 大权匹配，转步骤 6)；否则，选择Task
集合中未被 M 覆盖，且下标 小的顶点 x，令

{ },X x Y= = ∅ 。 
4) 若 LG 中集合 X 的邻集 ( )

LG
N X Y⊃ ，则转步

骤 5)；否则， ( )
LG

N X Y= 时，计算 

,Task
Core

min ( (Task ) (Core ) )
i
j

i j i jX
Y

L L wε
∈
∈

= + −  

且由 
( )    

( ) ( )    
( )    

L v v X
L v L v v Y

L v

ε
ε

− ∈⎧
⎪′ = + ∈⎨
⎪
⎩ 其他

 

给出新的顶点标号 L′ ，用 L′ 代替 L。转到步骤 2)。 
5) 在 ( ) \

LG
N X Y 中选取一个顶点 y，如果 y被

匹 配 M 覆 盖 ， 且 yz M∈ ， 则 { }X X z= ∪ ，

{ }Y Y y= ∪ ，转步骤 4)；否则，在 LG 中找一条M −
可增长路 P，将 P加入匹配M ，再转步骤 3)。 

6) 若未分配完所有任务子集，转步骤1)，否则

算法结束。 
2.3  算法复杂度分析 

LATS算法通过任务子集划分和负载感知调度

两个步骤将具有依赖关系的任务调度到处理器核上

并行运行。在任务子集划分阶段，算法遍历DAG图

中所有任务，对每个任务再遍历其所有直接前驱以

计算 大前驱开销用于子集划分，该阶段的复杂度

为 ( )n dΟ × ， n为总任务数， d 为DAG图中节点的

大入度。在任务调度阶段，首先需要更新处理器

核负载以选择适载处理器核作为调度目标，复杂度

为 ( )NΟ ， N为处理器个数；其次根据赋权二部图

中 大权匹配进行任务子集分配，复杂度为

( )m NΟ × ，m为任务划分阶段得到的任务子集个数。 
考虑在 坏情况下， 1d n= − ，且每个任务单

独形成一个任务子集，即m n= ，则LATS算法复杂

度为 ( ( 1)) ( ) ( )n n N n NΟ Ο Ο× − + + × 。在一般情况

下，N n，因此，LATS整个算法的时间复杂度应

为 2( )nΟ 。 

3  仿真实验及结果分析 
仿真实验利用随机DAG图生成器，设置任务节

点数 { }25,50,75,100,125,150m∈ 和任务的 大出度

{ }out _ deg ree 1,3,5,| |m= ，生成24种不同类型的随

机DAG图，随机生成每种类型的DAG图1 000幅，对

每幅图用随机函数生成的随机数表示任务计算开销

和通信负载，并取1 000次测试结果的算术平均值作

为计算结果，参与实验的随机DAG图数量为24M。

仿真实验中， hresholdT 取经验值0.85，同时还引入通信

计算比CCR(communication to computation Ratio)度
量调度算法在不同计算开销和通信负载下的性能。 

 
1 1 1

,
0 0 0

CCR
n n n

i j i
i j i

c r
− − −

= = =

= ∑∑ ∑          (4) 

图 4、图 5 分别在 CCR 为 0.5 和 2 时，LATS、
HEFT 和 PLTSF 的平均调度长度的比较图。 
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图4  不同任务数的平均调度长度(CCR=0.5) 
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图5  不同任务数的平均调度长度(CCR=2) 

从两幅图均可看出，随着任务节点数的增加，

系统负载相应增大时，LATS的平均调度长度明显优

于HEFT和PLTSF。这是因为LATS考虑了当前系统所

有核的负载，将一批任务同时分配到适载处理器核，

而HEFT和LATS每次只把一个任务分配到能使其

早执行的处理器核上，只能实现局部 优。 
值得注意的是，从图4和图5的对比可以看出，

当CCR较大时，LATS算法相同任务数的平均调度长

度得到进一步提高。这是因为在LATS算法任务子集

划分阶段将具有 大前驱开销的任务划分在了一个

任务子集，并在调度阶段将任务子集中的所有任务

都调度到处理器核，降低了任务间的通信开销。 
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图6统计了1 000幅含有150个任务节点的随机

DAG图在运行LATS算法、HEFT算法和PLTSF算法

的处理器核的利用率。异构MPSoC处理器核利用率

是每个异构核利用率的算术平均值。 
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图6  处理器核利用率 

从图 6 可知，LATS 算法的处理器核利用率较

之HEFT算法和PLTSF算法有所提升，且由于LATS
算法每次分配一批任务到适载处理器核，而不是一

个一个地分配，其处理器核利用率在任务集运行之

初增长较快。 

4  结 束 语 
任务调度算法使得异构MPSoC的性能得以充分

发挥，而处理器核的异构性、运行时负载和任务间

依赖关系，是影响异构MPSoC上任务调度算法性能

的关键因素。本文提出了一种负载感知的异构

MPSoC任务调度算法LATS，在满足任务间依赖关系

的前提下，根据计算开销和通信负载将待调度任务

集划分为任务子集；在考虑处理器核负载状态的基

础上，通过赋权二部图 大权匹配，将任务子集调

度到适载处理器核上运行，提高了待调度任务集总

执行效率。仿真实验结果表明，LAST算法有效降低

了具有依赖关系的DAG任务图的调度长度，提高了

处理器核利用率。 
 

参  考  文  献 
[1] AGERWALA T, CHATTERIJEE S. Computer architecture: 

Challenge and opportunities for the next decade[J]. IEEE 
Micro, 2005, 25(3): 58-69. 

[2] POORANI A, ANURADHA B, VIVEKANADHAN C. An 
effectual elucidation of task scheduling and memory 
partitioning for MPSoC[C]//2014 IEEE 8th International 
Conference on Intelligent Systems and Control(ISCO). 
Coimbatore. India: IEEE, 2014: 295-299. 

[3] YAO Xuan-xia, GENG Peng, DU Xiao-jiang. A task 
scheduling algorithm for multi-core processors[C]//2013 

International Conference on Parallel and Distributed 
Computing, Applications and Technologies(PDCAT). 
Washington DC, USA: IEEE Computer Society, 2013: 
259-264.  

[4] LZAKIAN H, ABRAHAM A, SNASEL V. Comparison of 
heuristics for scheduling independent tasks on 
heterogeneous distributed environments[C]//Proceedings of 
the 2009 International Joint Conference on Computational 
Sciences and Optimization. NJ: IEEE Computer Society, 
2009: 8-12. 

[5] MITEHELL M. An Introduction to genetic algorithms[M]. 
Cambrige, MA: The MIT Press, 1996. 

[6] QIU Mei-kang, MING Zhong, LI Jia-yin, et al. 
Phase-change memory optimization for green cloud with 
genetic algorithm[J]. IEEE Transactions on Computers, 
2015, 16(12): 3528-3540. 

[7] JIANG Hua, BAO Yun, ZHENG Li-ping, et al. A hybrid 
algorithm of harmony search and simulated annealing for 
multiprocessor task scheduling[C]//2012 International 
Conference on Systems and Informatics(ICSAI). Yantai, 
China: IEEE, 2012: 718-720. 

[8] MISHRA A, TRIPATHI A K. An extention of edge zeroing 
heuristic for scheduling precedence constrained task graphs 
on parallel systems using cluster dependent priority 
scheme[C]//2010 International Conference on Computer and 
Communication Technology(ICCCT). Allahabad(UP), India: 
IEEE Communication Society and IEEE UP Section, 2010: 
647-651. 

[9] DARBHA S, AGRAWAL D P. Optimal scheduling 
algorithm for distributed memory machines[J]. IEEE 
Transactions on Parallel and Distributed Systems, 1998, 9(1): 
87-91. 

[10] ZAID A B, ZENG Hai-bo, MARCO D N, et al. Multitask 
implementation of synchronous reactive models with 
earliest deadline first scheduling[C]//2013 8th IEEE 
International Symposium on Industrial Embedded 
Systems(SIES). Porto, Portugal: IEEE, 2013: 168-177. 

[11] ARABNEJAD H, BARBOSA J G. List scheduling 
algorithm for heterogeneous systems by an optimistic cost 
table[J]. IEEE Transactions on Parallel and Distributed 
Systems, 2014, 25(3): 682-694.  

[12] LIU Xin, LIVIU I, RUI Kang, et al. Real-time household 
load priority scheduling algorithm based on prediction of 
renewable source availability[J]. IEEE Transactions on 
Consumer Electronics, 2012, 58(2): 318-326. 

[13] TOPCUOGLU H, HARIRI S, WU Min-you. Performance 
effective and low-complexity task scheduling for 
heterogeneous computing[J]. IEEE Transactions on Parallel 
and Distributed Systems, 2002, 13(3): 260-274. 

[14] 黄殊娟, 朱怡安, 李兵哲, 等. 具有依赖关系的周期任

务实时调度方法[J]. 计算机学报, 2015, 38(5): 999-1006. 
 HUANG Shu-juan, ZHU Yi-an, LI Bing-zhe, et al. 

Real-time scheduling method for dependency period 
task[J]. Chinese Journal of Computers, 2015, 38(5): 
999-1006. 
 

编  辑  蒋  晓 



<<
  /ASCII85EncodePages false
  /AllowTransparency false
  /AutoPositionEPSFiles true
  /AutoRotatePages /All
  /Binding /Left
  /CalGrayProfile (Dot Gain 20%)
  /CalRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CalCMYKProfile (U.S. Web Coated \050SWOP\051 v2)
  /sRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CannotEmbedFontPolicy /Warning
  /CompatibilityLevel 1.4
  /CompressObjects /Tags
  /CompressPages true
  /ConvertImagesToIndexed true
  /PassThroughJPEGImages true
  /CreateJDFFile false
  /CreateJobTicket false
  /DefaultRenderingIntent /Default
  /DetectBlends true
  /DetectCurves 0.0000
  /ColorConversionStrategy /LeaveColorUnchanged
  /DoThumbnails false
  /EmbedAllFonts true
  /EmbedOpenType false
  /ParseICCProfilesInComments true
  /EmbedJobOptions true
  /DSCReportingLevel 0
  /EmitDSCWarnings false
  /EndPage -1
  /ImageMemory 1048576
  /LockDistillerParams false
  /MaxSubsetPct 100
  /Optimize true
  /OPM 1
  /ParseDSCComments true
  /ParseDSCCommentsForDocInfo true
  /PreserveCopyPage true
  /PreserveDICMYKValues true
  /PreserveEPSInfo true
  /PreserveFlatness true
  /PreserveHalftoneInfo false
  /PreserveOPIComments false
  /PreserveOverprintSettings true
  /StartPage 1
  /SubsetFonts true
  /TransferFunctionInfo /Apply
  /UCRandBGInfo /Preserve
  /UsePrologue false
  /ColorSettingsFile ()
  /AlwaysEmbed [ true
  ]
  /NeverEmbed [ true
  ]
  /AntiAliasColorImages false
  /CropColorImages true
  /ColorImageMinResolution 300
  /ColorImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleColorImages true
  /ColorImageDownsampleType /Bicubic
  /ColorImageResolution 300
  /ColorImageDepth -1
  /ColorImageMinDownsampleDepth 1
  /ColorImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeColorImages true
  /ColorImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterColorImages true
  /ColorImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /ColorACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /ColorImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000ColorACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000ColorImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasGrayImages false
  /CropGrayImages true
  /GrayImageMinResolution 300
  /GrayImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleGrayImages true
  /GrayImageDownsampleType /Bicubic
  /GrayImageResolution 300
  /GrayImageDepth -1
  /GrayImageMinDownsampleDepth 2
  /GrayImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeGrayImages true
  /GrayImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterGrayImages true
  /GrayImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /GrayACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /GrayImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000GrayACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000GrayImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasMonoImages false
  /CropMonoImages true
  /MonoImageMinResolution 1200
  /MonoImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleMonoImages true
  /MonoImageDownsampleType /Bicubic
  /MonoImageResolution 1200
  /MonoImageDepth -1
  /MonoImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeMonoImages true
  /MonoImageFilter /CCITTFaxEncode
  /MonoImageDict <<
    /K -1
  >>
  /AllowPSXObjects false
  /CheckCompliance [
    /None
  ]
  /PDFX1aCheck false
  /PDFX3Check false
  /PDFXCompliantPDFOnly false
  /PDFXNoTrimBoxError true
  /PDFXTrimBoxToMediaBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXSetBleedBoxToMediaBox true
  /PDFXBleedBoxToTrimBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXOutputIntentProfile ()
  /PDFXOutputConditionIdentifier ()
  /PDFXOutputCondition ()
  /PDFXRegistryName ()
  /PDFXTrapped /False

  /Description <<
    /CHS <FEFF4f7f75288fd94e9b8bbe5b9a521b5efa7684002000500044004600206587686353ef901a8fc7684c976262535370673a548c002000700072006f006f00660065007200208fdb884c9ad88d2891cf62535370300260a853ef4ee54f7f75280020004100630072006f0062006100740020548c002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee553ca66f49ad87248672c676562535f00521b5efa768400200050004400460020658768633002>
    /CHT <FEFF4f7f752890194e9b8a2d7f6e5efa7acb7684002000410064006f006200650020005000440046002065874ef653ef5728684c9762537088686a5f548c002000700072006f006f00660065007200204e0a73725f979ad854c18cea7684521753706548679c300260a853ef4ee54f7f75280020004100630072006f0062006100740020548c002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee553ca66f49ad87248672c4f86958b555f5df25efa7acb76840020005000440046002065874ef63002>
    /DAN <>
    /DEU <>
    /ESP <>
    /FRA <>
    /ITA <>
    /JPN <>
    /KOR <FEFFc7740020c124c815c7440020c0acc6a9d558c5ec0020b370c2a4d06cd0d10020d504b9b0d1300020bc0f0020ad50c815ae30c5d0c11c0020ace0d488c9c8b85c0020c778c1c4d560002000410064006f0062006500200050004400460020bb38c11cb97c0020c791c131d569b2c8b2e4002e0020c774b807ac8c0020c791c131b41c00200050004400460020bb38c11cb2940020004100630072006f0062006100740020bc0f002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e00300020c774c0c1c5d0c11c0020c5f40020c2180020c788c2b5b2c8b2e4002e>
    /NLD (Gebruik deze instellingen om Adobe PDF-documenten te maken voor kwaliteitsafdrukken op desktopprinters en proofers. De gemaakte PDF-documenten kunnen worden geopend met Acrobat en Adobe Reader 5.0 en hoger.)
    /NOR <>
    /PTB <>
    /SUO <>
    /SVE <>
    /ENU (Use these settings to create Adobe PDF documents for quality printing on desktop printers and proofers.  Created PDF documents can be opened with Acrobat and Adobe Reader 5.0 and later.)
  >>
  /Namespace [
    (Adobe)
    (Common)
    (1.0)
  ]
  /OtherNamespaces [
    <<
      /AsReaderSpreads false
      /CropImagesToFrames true
      /ErrorControl /WarnAndContinue
      /FlattenerIgnoreSpreadOverrides false
      /IncludeGuidesGrids false
      /IncludeNonPrinting false
      /IncludeSlug false
      /Namespace [
        (Adobe)
        (InDesign)
        (4.0)
      ]
      /OmitPlacedBitmaps false
      /OmitPlacedEPS false
      /OmitPlacedPDF false
      /SimulateOverprint /Legacy
    >>
    <<
      /AddBleedMarks false
      /AddColorBars false
      /AddCropMarks false
      /AddPageInfo false
      /AddRegMarks false
      /ConvertColors /NoConversion
      /DestinationProfileName ()
      /DestinationProfileSelector /NA
      /Downsample16BitImages true
      /FlattenerPreset <<
        /PresetSelector /MediumResolution
      >>
      /FormElements false
      /GenerateStructure true
      /IncludeBookmarks false
      /IncludeHyperlinks false
      /IncludeInteractive false
      /IncludeLayers false
      /IncludeProfiles true
      /MultimediaHandling /UseObjectSettings
      /Namespace [
        (Adobe)
        (CreativeSuite)
        (2.0)
      ]
      /PDFXOutputIntentProfileSelector /NA
      /PreserveEditing true
      /UntaggedCMYKHandling /LeaveUntagged
      /UntaggedRGBHandling /LeaveUntagged
      /UseDocumentBleed false
    >>
  ]
>> setdistillerparams
<<
  /HWResolution [2400 2400]
  /PageSize [612.000 792.000]
>> setpagedevice


